
 

Expression ludique : animation et jeux de règles 
 

 Pédagogie et éveil culturel 16 périodes 
 

Liens avec le PEC :  

• Pose un cadre, le construit pour et avec les enfants, le fait respecter. 
 

• Propose des activités adaptées aux compétences de lʼenfant. 
 

• Détermine son action éducative en faisant référence à ses observations. 
 

• Propose des projets au niveau institutionnel. 
 

• Met en place et organise lʼanimation des moments dʼactivités créatrices, ludiques, sportives, 
culturelles, utiles au développement de lʼenfant.  

 

Objectifs pédagogiques :  

• Etablir une pratique d'animation de jeux de règles à proposer à des groupes d'enfants. 
 

• Evaluer le sens du jeu comme outil éducatif au service du développement personnel et social de 
l'enfant. 
 

• Concevoir des adaptations de jeux en fonction des contextes spécifiques auxquels les EDE 
peuvent être confronté-e-s. 


